OPIS PRYEDMIOTU ZAMOWIENIA

System inteligentnej platformy telewizji przemystowej CCTV IP

Obiekt SOW NFZ wymaga zapewnienia bezpieczefstwa na najwyzszym poziomie
przebywajacych w nim o0sob, mienia dzigki systemowi CCTV IP zapewniajacemu nieszablonowe
wsparcie operatora przez inteligentng analize obrazu oraz warto$¢ dodang wynikajace z integracji ze

istniejacym system monitoringu wizyjnego VDG Sense pracujacym w oddziale SOW NFZ w Katowicach.

System bedzie systemem opartym na technologii IP. System bedzie sktadat sie z:
- 2 kamer zewnetrznych wyposazonych w obudowy z grzatka, promiennikiem typu bullet
- 10 kamer wewnetrznych koputowych
- 1 serwera video
- 1 stanowisk operatorskich

- Switcha 24-portowy PoE.

System zbudowany musi by¢ w architekturze klient- serwer w z zastosowaniem architektury
rozproszonej serweréw z zasilaczami redundantnymi oraz macierzami DAS pracujaca w trybie RAID
5 lub 6. Architektura taka minimalizuje ryzyko utraty rejestrowanych danych w przeciwienstwie do
architektury z centralng macierza rejestrujacq

Aplikacja serwerowa platformy musi wspiera¢ architekture 64-bitowq w celu zapewnianie
maksymalizacji wykorzystanie zasobdw serweréw.

Ponadto musi istniec hierarchiczna struktura serweréw, w ktorej mozna wyrdzni¢ serwer centralny
tzw serwer master pracujgcy w SOW NFZ w Katowicach, ktéry zarzadza glowna baza danych,
zawierajacq wszystkie informacje o systemie i konfiguracji komponentow platformy oraz serwer slave
obecnie projektowanym. Serwer master ten autoryzuje uzytkownikéw i nadaje dostep do platformy na
podstawie predefiniowanych praw dostepu uzytkownika oraz ustawien strefy bezpieczenstwa

otrzymywanych w czasie logowania z poziomu stacji operatorskie;.

Serwer master (SOW NFZ w Katowicach) zarzadza:
- grupami uzytkownikéw oraz uzytkownikami

- alarmami z poszczegdlnych serwerdw



- makrami.

- uprawieniami poszczegodlnych grup uzytkownikdéw

- uktadami widokow, multi-widokéw wraz z przypisanymi do nich urzadzen z poszczegolnych
serwerow slave

- sekwencjami kamer

- harmonogramami nagrywania i archiwizacji.

- wtyczkami (Plug-in) odpowiadajacymi za komunikacje pomiedzy platforma, a systemami firm
trzecich, takimi jak zewnetrzna analityka wideo, system ochrony obwodowej itd.

- przydzielonymi kamerami i koderami oraz archiwizowanie wideo / audio.

Serwer slave (lokalizacja Delegatura NFZ Czestochowa) zarzadza:
- przydzielonymi kamerami i koderami oraz archiwizowanie wideo / audio
- przesytaniem wideo i audio przez sieci lokalne i rozlegte (LAN, Internet) ze Zrodta video

(kamera, koder) do miejsca docelowego (np. aplikacji klienckiej w Czestochowie i Katowicach).

Platforma musi zapewni¢ obstuge min 30 producentow kamer, koderéw na bazie autorskich
dedykowanych protokotéw tych producentdw oraz w przypadku, aby zapewni¢ jak najwigkszg
elastycznos¢ oraz mozliwo$¢ doboru jak najlepszego urzadzenie spetniajgcego wymagania ekspozyci,
transmisji itp. w danym punkcie kamerowym.

W przypadku braku wspierania dedykowanego protokotu dopuszcza sie mozliwos¢ stosowanie
protokotow generycznych takich jak Onvif oraz PSIA w celu potaczenia urzadzenia z platforma.

Wymagane jest obstugiwanie wbudowanych w kamere algorytmow badania, jakosci obrazu
kamery w celu ufatwienia zarzadzanie wielokamerowymi poprzez automatyczne poinformowanie
operatora, administratora o utracie jakosci obrazu.

Serwer systemu CCTV musi zapewnia¢ mozliwo$¢ obstugi do 500 urzadzen w tym kamer ,
kanatow video z koderdw video.

System musi zapewnia¢ mozliwo$¢ implementacji w systemie wirtualizacyjnym min. Vmware.
Cecha ta zapewnia mozliwo$¢ wykorzystania posiadanej przez inwestora infrastruktury serwerowej przy
optymalizacji kosztowej wdrazanie systemu bezpieczenstwa oraz wykorzystanie dodatkowych
oferowanych przez $rodowisko wirutalizacyjnej funkcjonalnosci jak min . tatwa przywracanie systeméw
po awarii czy dynamiczna lustrzana kopia danych.

Watchdog ustugi serwerowej platformy — w celu eliminacji negatywnego wptywu innych aplikacji
wspoétdzielacych system operacyjny aplikacja serwera musi by¢ realizowana na bazie ustugi

systemowej. Ponadto na wypadek zaistnienia negatywnego wptywu systemu operacyjnego ustuga



serwera ma byC wspierana przez aplikacje / ustuge typu Watchdog, ktdrej celem jest monitorowanie
ustugi serwerowej w celu zagwarantowania, iz system jest caty czas w stanie gotowosci.

Odbywa sie to poprzez sprawdzanie kilku newralgicznych podsystemow:

- prawidtowego niezakleszczonego stan ustugi serwerowej

- prawidtowego dziatania macierzy dyskowej RAID 5/ 6

- prawidtowego dziatania bazy danych

Anty-sabotaz punktu kamerowego - dla kazdego punktu kamerowego mozliwe bedzie bez
koniecznosci wykupu dodatkowej licencji detekcja sabotaz punktu kamerowego dokonywana przez
serwer. Funkcje analizy obrazu sgq wspomagane ciggtym monitorowaniem zakresu obserwowanej przez
kamere sceny. W przypadku zmiany kata obserwacji, zakrycia obiektywu lub rozmycia obrazu system
automatycznie informuje o tym fakcie operatora, co jest gwarantem poprawnego dziatania
poszczegolnych algorytmdw wideo identyfikacji oraz wideo detekcii.

Serwer platformy CCTV zapewnia¢ musi zabezpieczenie struktury danych video, audio oraz
metadanych poprzez zastosowanie technologii RAID 6 w przypisanej do serwera macierzy dyskowej. W
celu zapewnienie ciggtosci pracy w przypadku uszkodzenia dysku twardego serwer ma zapewnia¢
mozliwo$¢ wymiany uszkodzonego podzespotu bez koniecznosSci wytgczanie serwera i przerywania

pracy platformy zarzadzajace;.

W platformie wymagane jest dowolne ksztattowanie transmisji pomiedzy serwerem, urzadzeniami
koncowymi, czyli kamerami, koderami oraz pomiedzy serwerem, a stacjami operatorskimi. Systemy
musi zapewnia¢ mozliwo$¢ dopasowanie transmisji pod katem ograniczenia danego zasobu np.:

- ograniczone zasoby dyskowe wymagajg, aby platforma umozliwita wykorzystanie strumienia
nizszej, jakosci do rejestracji materiatu, a wyzszej, jakos¢ do wysSwietlania biezacego

- ograniczone zasoby sieciowe wymagajg, aby platforma umozliwita transmisje multicast w

kierunku stacji operatorskich lub wykorzystanie transkodowania

Konieczne sg do realizacji wszystkie ponizsze profile transmisj:

a) unicast - w dwoch odmianach:
- nagrywanie i podglad z wykorzystaniem jednego strumienia ( cata transmisja odbywa
sie poprzez serwer)
- nagrywanie i podglad z wykorzystaniem dwoch niezaleznych strumieni (cata

transmisja odbywa si¢ poprzez serwer)



b) Multicast -nagrywanie i podglad z wykorzystaniem jednego strumienia ( niezalezna
transmisja do operatora oraz serwera)

c) Hybrydowe - nagrywanie i podglad z wykorzystaniem dwéch niezaleznych strumieni (
przyktadowo transmisja unicast do serwera oraz multicast do operatoréw)

d) Transkodowanie dopasowanie strumieni wideo pomiedzy serwerem, a stacjq operatora do

szerokos$ci dostepnego pomiedzy nimi pasmem transmisji

System musi zapewnia¢ nieograniczong licencyjnie ilo$¢ jednoczesnych potaczen klienckich z
komputerow zdalnych wyposazonych ~ w aplikacje klienckgq systemu , urzadzen mobilnych
obstugiwanych przez system Android lub iOS oraz z dowolnej przegladarki internetowe;.

Ze wzgledu na wrazliwe dane jakimi bedg nagrania, system nie powinien umozliwia¢
operatorom dowolny eksport i kopiowanie nagran. Eksport i kopiowanie nagran powinno by¢
mozliwe tylko w przypadkach uzasadnionych i powinno by¢ autoryzowane przez dwoch
uzytkownikow systemu, a mianowicie operatora i administratora (kierownika) przez tzw. Funkcjonalno$¢

dualnego logowania.

Mozliwos¢ tworzenie elastycznego interfejsu uzytkownika szytego na miare potrzeb zapewnia
intuicyjng prace oraz ekspresowy czas reakcji gwarantujgc tym samym najwyzszy poziom
bezpieczenstwa. dlatego praca operatora musi by¢ wspierana przez nastepujace cechy interfejsu
systemu :

- w petni edytowalne przyciski ekranowe rozmieszczane w dowolnym miejscu poszczegdlnych
widokéw zapewniajgce mozliwos¢ przetgczania pomiedzy widokami lub wyzwalania zaawansowanych
makr oferujacych mozliwo$¢ wielopoziomowych akcji w tym min wysterowanie presetu kamery PTZ ,
aktywacja wyjscia przekaznikowego w kamerze , nadanie uprawnien rozpoznania tablic rejestracyjnych
dla danej kamery , sterowanie modutami

- zaawansowane zblizenia cyfrowe — mozliwos¢ zblizenie cyfrowego dla wielu fragmentow z
danej kamery jednoczesnie przy mozliwo$ci zachowanie podgladu na catg obserwowang przez nig
scene

- obstuga cyfrowych modutéw 1/O aktywowanych z poziomu dedykowanych przyciskow
ekranowych lub automatycznie przez egzekucje regut makr

- jednoczesny dostep do 4 biezacych ( w tym sterowanie funkcjami PTZ ) z poziomu
przegladarki internetowej

- jednoczesny podglad obrazu archiwalnego z minimum 48 kamer jednocze$nie w jednym

widoku



- dostep do serwerdw z poziomu urzadzen mobilnych ( iOS, Android ) pozwalajacy na
ogladanie biezacych widokéw z kamer, sterowanie funkcjami PTZ oraz przechwytywanie zdje¢ ze
wskazanych momentow obserwowanego obrazu

- swobodne nadawanie przez administratora systemu hierarchicznych uprawnien kazdemu
operatorowi lub grupie operatorow korzystajacych z odpowiednich dla nich zasobow systemu
takich jak dostep grup uzytkownikow do urzadzen, funkcjonalno$ci urzadzen, widokdw, regut makr
domysinego widoku wyswietlanie

- edytowalne reguty makr budowane w oparciu o instrukcje warunkowe aktywowane krzyzowo
przez wszelkie zasoby oraz funkcjonalnosci systemu ( np. rozpoznanie tablicy rejestracyjnej z tzw. biatej
listy automatycznie aktywuje przetaczenie widoku na ekranie monitora oraz otworzenie bramy
wjazdowej do garazu )

- wsparcie 4 i wiecej monitorow o dowolnej przekatnej ekranu w ramach kazdego stanowiska
operatorskiego, w tym wirtualnego kontrolera z matrycg dotykowg oraz klawiaturg numeryczng

- definiowanie widokéw ( wySwietlanie na pojedynczym monitorze ) oraz multi-widokow (
wy$wietlanie na wielu monitorach ) o réznej zawartosci poszczegéinych paneli ( np. obraz na zywo,
odtwarzanie, zegar, adres URL, lista zdarzen, przycisk funkcyjny, mapa obiektu, sterowanie PTZ ),
dowolnym rozmiarze oraz potozeniu w ekranie monitora

- obstuga funkcji tzw. videowalla z mozliwoscigq zdalnego delegowania zawarto$ci
poszczegoinych widokow wyswietlanego na ekranach monitorow podrzednych stacji operatorskich

- zblizenie cyfrowe wybranego fragmentu obrazu bez utraty podgladu na pierwotny zakres
obserwowanej sceny

- wybor kamery do aktualnego podgladu przez przeciggniecie ikony kamery z mapy
synoptycznej

- wskazanie materiatu blokowanego przed nadpisaniem

- rozpoczecie nagrywania po detekcji ruchu definiowanej dla dowolnego obszaru kamery

- mozliwo$¢ doboru czasu nagrania dla kazdej z kamer indywidualnie

- Zmiana atrybutdw zapisu przypisana do aktywnego profilu

- odtwarzanie ostatnich kilkunastu sekund nagrania bezposrednio z widoku kamery bedace;
aktualnie w trybie podgladu biezacego obrazu po kliknieciu prawym przyciskiem myszy

- dynamiczna zmian trybdw , parametréw nagrywanie poprzez makra jako reakcja na dowolne
zdefiniowane przez uzytkownika zdarzenie w systemie

- zmiana parametrow nagrywaniu w oparciu 0 kalendarz tygodniowy lub roczny dedykowane
szczegdlnie dla wydarzen niepowtarzalnych w terminarzu jak imprezy masowe

- eksport materiatu z wielu serwerdw jednoczesnie do jednego pliku z materiatem archiwalnym



- wybér kamery do podgladu archiwalnego przez przeciggniecie ikony kamery z mapy
synoptycznej

- funkcjonalno$¢ zoomowalnych map umozliwiajacych  wykorzystanie w wizualizacji obiektow
map wektorowych dzieki czemu na jednej tylko mapie wysokiej rozdzielczosci mozna umiesci¢
elementy znajdujac sie na catym chronionym obiekcie ,ktdre bedac scrollowane bede zapewniajac
bardzo szybkie przejscie od podgladu ogdlnego obrysu obiektu do wysokiego poziomi szczegGtowosci
np. do poziomu danego pomieszczenia.

- obstuga kamer 360 stopni typu rybie oko — odbywa sie przez mozliwos¢ roztozenia jednego
strumieni kamery dowolnego producenta na trzy widoki w dedykowanych panelach umozliwiajace :
podglad panoramiczny, sferyczny oraz podglad na obszar wybrany przez obrét ePTZ i przez wskazanie
przez operatora w pogladzie panoramicznym oraz sferycznym przy czym obserwowany na tym panelu
obraz jest zaznaczany obwddkg w celu tatwej orientacji w obserwowanym materiale. Przetwarzanie
kamer typu rybie oko musi certyfikowane przez Immervision Enables®

- mozliwo$¢ precyzyjnej lokalizacji zdarzenia na skorelowanej mapie synoptycznej np. poprzez
wskazanie przez pod$wietlenie transparentnych wielopoligonowych obszaréw wizualizujgcych miejsce
wykrycia alarmu.

- mozliwo$¢ korelacji dowolnej rekcji systemu np. przetaczenie trybu nagrywanie, wyzwolenie
presetu kamery, przestanie sygnatu do sytemu integrowanego, aktywacja analizy obrazu dla wybrane;
kamery lub grupy kamer, wyzwalanego poprzez transparentny wielopoligonowy obszar

- system ma dawa¢ mozliwos¢ automatycznego wskazanie obrazu z kamer obserwujgcych
dany interesujacy obszar obiektu bez konieczno$ci znajomosci przez operatora nazw, grupy kamer oraz
ich hierarchii — funkcjonalno$¢ ta zwieksza ergonomie i szybko$¢ pracy operatora.

- mozliwos¢ wystania emaila z dotgczanym zdjeciem prezentujagcym zdarzenie alarmowe
poprzez wykorzystanie przez silnik makr wraz z mozliwosciq tworzenia generycznych makr -
przechwytywanie wielu zdarzen przez jedno generyczne makro

- alarmowanie o opdznieniu w transmisji materiatu z kamer — jest kluczowe w systemach
wykorzystujacych  punkty kamerowe do: sterowania automatyka / weryfikacji proceséw
technologicznych, obstugi systeméw rozproszonych. System musi alarmowac operatora w przypadku
wystapienia opdznieni w transmisji obrazu powyzej 500 ms. System musi zapewnia¢ operatorowi jasny

komunikat np. czerwony krzyz oraz mozliwos¢ obstuzenia zdarzenie poprzez silnik makr

System musi dawa¢ mozliwo$¢ tworzenia wielomonitorowych centrow nadzoru z mozliwosci

wySwietlania nieograniczonej ilos¢ kamer oraz mozliwo$¢ elastycznego podziatu pracy przez



operatorow wraz z opcjg przejecia petnego sterowanie wszystkimi stacjami, monitorami, kamerami
przez jednego operatora z poziomu dowolnie wybranej stacji operatorskie;.

Tryb videowall w platformie musi byé mozliwy do aktywowania dla dowolnej stacji klienckiej
zawierajacej dowolng ilo§¢ monitorow bez koniecznosci zakupu dedykowanej licencji.

Aktywowanie trybu videowall dla danej stacji klienckiej powoduje przefaczenie jej w tryb
nastuchiwanie tzn. kazda z pozostatych stacji klienckich tzw. stacja nadrzedna w zaleznosci od
nadanych uprawnien moze delegowa¢ wysSwietlana zawarto$¢ na przydzielonych do stacji videowall
monitorow.

Stacja kliencka w trybie videowall moze zosta¢ wyposazona w obstuge 4, 6, 8, 12 i wiecej
monitorow dowolnej rozdzielczosci. Ponadto $ciana wizyjna moze by¢ zbudowana z dowolnej ilosci
stacji klienckich daje to mozliwos¢ tworzenia widokéw zbudowanych z kilkudziesigciu monitorow
jednoczesnie.

Zawarto$¢ wysSwietlana na stacji videowall moze by¢ w dowolny sposob powiekszana,
wyznaczany obszar podgladu, przetaczana w tryb szybkiego odtwarzania, odtwarzania, wybierany
podglad na dang kamere z mapy synoptyczne, czyli mogq by¢ wykonywane analogiczne zadania
wykonywalne w klasycznej stacji klienckiej platformy. Rdznicg pomiedzy stacjq klasyczna, a stacjg w
trybie videowall jest to, ze zawartos¢ oraz zadania na stacji videowall wykonywane sg zdalnie w wyniku
otrzymania instrukcji pochodzacych ze stacji klienckiej nadrzednej przez protokét TCP/IP, a w
przypadku stacji klasycznej sygnaty pochodzg z lokalnie wpietej klawiatury, myszy kontrolowanej przez
operatora.

Przetgczenie stacji klienckiej w tryb videowall odbywa sie przy pierwszym logowaniu na niej
aplikacji klienckiej platformy. W momencie potrzebny przetaczenia stacji klienckiej w tryb klasyczny
nalezy w oknie logowania odznaczy¢ funkcjonalno$¢ videowall.

Wyszukanie stacji klienckich w sieci LAN w trybie videowall odbywa sie na bazie
dedykowanego protokotu bazujacego na protokole TCP/IP za pomocg menu na stacji nadrzedne;.

Delegowanie zawartosci moze odbywaC sie recznie przez wskazanie przez operator
przygotowanego widoku lub za pomocg makra wywotywanego z poziomu interaktywnego przycisku z
widoku, z poziomu instrukcji pochodzacej z harmonogramu, lub innego sygnatu wej$ciowego platformy

czy mapy synoptyczne;.

System musi zapewnia¢é mozliwo$¢ rozszerzenie bezpieczenstwa obiekiu poprzez
implementacje algorytméw inteligentnej analizy obrazu. System pozwoli na migracje funkcii
analitycznych w obszarze zasobdéw systemu oznaczajgca brak konieczno$ci  stosowania

wyspecjalizowanych kamer dedykowanych do realizacji tejze analizy zawartosci obrazu oraz mozliwos¢



wykorzystywania jednej kamery do wykonywania wielu analiz minimum 5 réznych typow analiz
jednoczes$nie lub wdrozenie analizy obrazu dla istniejacych analogowych lub sieciowych punktéw

kamerowych.

Specyfikacja kamer:

Zewnetrzna kamera tubowa 4 MP IP z funkcjg IR
Kamera oferuje rozdzielczo$¢ 4 MP przy zmniejszonej przeptywnosci lub rozdzielczo$¢ full-HD przy
przeptywnosci do 30 Kl./s.

Wielostrumieniowa wysoka rozdzielczo$¢

Kamera umozliwia przesytanie dwoch strumieni H.264/H.264 lub H.264/MJPEG. Istnieje mozliwo$¢
potaczenia wielu rozdzielczosci i przeptywnosci dla réznych scenariuszy oraz podgladow na zywo.
Mozna uzy¢ standardu

H.264i aby zmniejszy¢ pasmo, przy jednoczesnym zachowaniu wysokiej jako$ci obrazu.

ONVIF

Kameraw petni obstuguje miedzynarodowy standard ONVIF, zapewniajac zestandaryzowany dostep
oraz

integracje z systemami zarzadzania wideo, zgodnymi z ONVIF.

Smart Codec

Funkcje Smart Codec, w tym réwniez Smart Recording z podwdjnym VCA, tryby niskiej przeptywnosci
oraz niskich

opdznien, rozszerzenie ROI, przesytanie wielostrumieniowe, tryb obrotu oraz Edge Recording.

Maski prywatnosci

Maski prywatnosci zakrywajg obszary obrazu. Funkcja ta jest czesto wymagana w miejskim monitoringu
lub

w monitoringach w centrach handlowych.

Dzien / noc

W warunkach stabego o$wietlenia, kamera automatycznie przetgcza sie na pod$wietlanie
podczerwienia,

dzieki filtrowi IR-cut. Funkcja ta zapewnia, iz nawet przy najmniejszym dostepie $wiatta, kamera wcigz
bedzie przesytaé

zdjecia w wysokiej jakosci. Kamera dostarczana jest w standardzie z diodami LED, odpowiedzialnymi
za podswietlanie IR.

WDR

W sytuacjach, gdy obserwowany obiekt jest niewyrazny z uwagi na niedostateczng lub nadmierng ilo$¢
Swiatta

(jak w przejsciach lub w przypadku zbyt duzej liczby okien), wtedy funkcja WDR rozwigzuije ten problem
poprzez wziecie

dwdch najlepszych zdje¢ o roznym stopniu naswietlenia.

Wybor zrodta zasilania

Kamera moze by¢ zasilana napieciem 12 Vdc (wtyczka DC) lub poprzez kabel sieciowy, dzieki
zgodnosci ze standardem PoE.

Cechy:

- 1/3" przetwornik typu CMOS

- obiektyw elektryczny 2,8 do 12 mm
-4 MP przy 20 kl./s (2688 x 1520)

- 2 MP przy przeptywnosci 25/30 kl./s



- dwa strumienie H.264/H.264 lub H.264/MJPEG
- detekcja przekroczenia linii oraz wtargniecia
-3DDNR

-120 dB WDR

- obstuga wbudowanej pamieci 128 GB

- P67

-12 Vdc / 802.3af PoE

Specyfikacja techniczna

Kamera

Sensor obrazu przetwornik 1/3" typu CMOS

Minimalne naswietlenie 0,1 lux kolor, 0,01 lux (cz/b), 0 lux z pod$wietleniem IR
Szybkos¢ migawki 1/3 s do 1/10 000 s

Migawka powolna obstuguje

Obiektyw elektrycznie sterowany, 2,8 do 12 mm, F1.4

Poziome pole widzenia 112° ~ 33.8°

Automatyczna przystona zasilana pradem DC

Dzien/noc filtr IR-cut z automatycznym wigcznikiem

Podswietlanie IR 42 el., 850 nm

Odlegtos¢ skuteczna podswietlania IR do 30 m

WDR 120 dB

Udoskonalenie obrazu zaawansowane DNR /ROl / BLC

Ustawienia obrazu tryb obracania, nasycenie, jasno$¢, kontrast, kolor oraz ostro$¢
regulowane sg z poziomu oprogramowania klienckiego lub

przegladarki internetowe;

Korekcja odksztatcen obrazu obstuguje

Balans bieli reczny, AWB1, AWB2, blokada WB, lampa fluorescencyjna, lampa
zarowa, ciepta barwa Swiatfa, Swiatto naturalne

Wideo

Algorytm(y) kompres;ji H.264, MJPEG, H.264i

Typ H.264 profil gtowny

Przepustowo$¢ wideo 32 Kb/s - 16 Mb/s

Maks. rozdzielczos¢ 2688x1520

Przeptywnos$¢ gtowna: 2688 x 1520 (20/20fps), 2304 x 1296 (20/20fps),

1920 x 1080 (25/30fps), 1280 x 720 (25/30fps) podrzedna: 1280 x 720(25/30fps), 640 x 480(25/30fps),
352 x 288(25/30fps), 320 x 240(25/30fps)

Potozenie odwrdcone normalne, flip, odbicie lustrzane, tryb pionowy, 180 stopni
Warstwa tekst / wideo taincuch tekstowy (28 znakow), napisy (1 linia o diugo$ci 44 znakdw)
Strumieniowanie wideo strumien podwdjny H.264 + H.264 lub H.264 + MUPEG
Parametry dzwiekowe

Interfejs dzwiekowy 1-ch 3,5 mm wej$cia audio / wyj$cie audio
Wejscia/Wyjscia dzwiekowe obstuga podwaojnej Sciezki audio w stereo
Kompresja audio G.711/G.722.1/G.726/MP2L2

Przepustowo$¢ dzwiekowa

64 Kb/s (G.711) 1 16 Kb/s (G.722.1) / 16 Kb/s (G.726) /

32-128 KB/s (MP2L2)

Filtrowanie szuméw z otoczenia obstuguje

Zestaw funkgcji inteligentnych

Wykrycie przekroczenia linii przekroczenie wstepnie okreslonej linii wirtualne;
Wykrycie wtargniecia wtargniecie na wstepnie okreslony obszar wirtualny



Detekcja ruchu 8 zdefiniowanych przez uzytkownika, prostokatna maska, nastawne poziomy wykrycia,
czutos¢ oraz interwaty czasowe

Sygnalizacja sabotazu wt./wyt./zaprogramowana

Magazyn danych

Magazyn wbudowany wbudowane gniazdo SD/SDHC/SDXC, pojemnos¢ do 128 GB

Magazynowanie sieciowe NAS

Sieciowa kamera koputkowa, 4MP z funkcjg IR

Kamera umozliwia przechwytywanie kolorowych obrazéw o wysokiej jako$ci. Kamera oferuje
rozdzielczo$¢ 4 MP przy zmniejszonej przeptywno$ci lub rozdzielczos¢ full-HD przy przeptywnosci do
30 Kl./s.

Wielostrumieniowa wysoka rozdzielczo$¢

Kamera umozliwia przesytanie dwoch strumieni H.264/H.264 lub H.264/MJPEG. Istnieje mozliwo$¢
potaczenia wielu rozdzielczosci i przeptywnosci dla roznych scenariuszy oraz podgladéw na zywo.
Mozna uzy¢ standardu H.264i aby zmniejszy¢ pasmo, przy jednoczesnym zachowaniu wysokiej jakoSci
obrazu.

ONVIF

Kamera w petni obstuguje miedzynarodowy standard ONVIF, zapewniajac zestandaryzowany dostep
oraz integracije z systemami zarzadzania wideo, zgodnymi z ONVIF.

Smart Codec

Funkcje Smart Codec, w tym réwniez Smart Recording z podwdjnym VCA, tryby niskiej przeptywnosci
oraz niskich opdznien, rozszerzenie ROI, przesytanie wielostrumieniowe, tryb obrotu oraz Edge
Recording. Maski prywatnosci Maski prywatno$ci zakrywajg obszary obrazu. Funkcja ta jest czesto
wymagana w miejskim monitoringu lub w monitoringach w centrach handlowych.

Tryb dzien / noc

W warunkach stabego o$wietlenia, kamera automatycznie przetgcza sie na pod$wietlanie
podczerwienig, dzieki filtrowi IR-cut. Funkcja ta zapewnia, iz nawet przy najmniejszym dostepie $wiatta,
kamera wcigz bedzie przesyta¢ zdjecia w wysokiej jakosci. Kamera dostarczana jest w standardzie z
diodami LED, odpowiedzialnymi za pod$wietlanie IR.

WDR

W sytuacjach, gdy obserwowany obiekt jest niewyrazny z uwagi na niedostateczng lub nadmierng ilos¢
Swiatta (jak w przejsciach lub w przypadku zbyt duzej liczby okien), wtedy funkcja WDR rozwigzuije ten
problem poprzez wzigcie dwoch najlepszych zdjec o réznym stopniu nadwietlenia.

Wybér zrédta zasilania

Kamera koputkowa moze by¢ zasilana napieciem 12 Vdc (wtyczka DC) lub poprzez kabel sieciowy,
dzieki zgodnosci ze standardem PoE.

Cechy:

- 1/3" przetwornik typu CMOS

- obiektyw elektryczny 2,8 do 12 mm

-4 MP przy 20 kl./s (2688 x 1520)

-2 MP przy 25/30 kl./s

- dwa strumienie H.264/H.264 lub H.264/MJPEG
- detekcja przekroczenia linii oraz wtargniecia
-3D DNR

-120 dB WDR

- obstuga wbudowanej pamieci 128 GB

- IP66 / IK10

- 12 Vdc / 802.3af PoE



Specyfikacja techniczna

Kamera

Sensor obrazu przetwornik 1/3" typu CMOS

Minimalne naswietlenie 0,1 lux kolor, 0,01 lux (cz/b), 0 lux z pod$wietleniem IR
Szybkos¢ migawki 1/3 s do 1/10 000 s

Migawka powolna obstuguje

Obiektyw elektrycznie sterowany, 2,8 do 12 mm, F1.4

Poziome pole widzenia 91.2° ~ 28.3°

Automatyczna przystona zasilana pradem DC

Tryb dzier/noc filtr wymienny IR-cut

Podswietlanie IR 24 el., 850 nm

Odlegtos¢ skuteczna podswietlania IR do 30 m

WDR 120 dB

Udoskonalenie obrazu 3D DNR / ROI / BLC

Ustawienia obrazu

tryb obracania, nasycenie, jasnos¢, kontrast oraz ostros¢

regulowane sg z poziomu oprogramowania klienckiego lub

przegladarki internetowe;j

Korekcja odksztatcen obrazu obstuguje

Balans bieli

reczny, AWB1, AWB2, blokada WB, lampa fluorescencyjna, lampa

zarowa, ciepta barwa $wiatfa, Swiatto naturalne

Wideo

Algorytm(y) kompresji H.264, MJPEG, H.264i

Typ H.264 profil gtdwny

llos¢ klatek

gtowny strumien: 32 Kbps - 16384 Kbps

pomocniczy strumien: 32 Kbps - 8192 Kbps

Maks. rozdzielczos¢ 2688 x 1520

Czestotliwos¢ wyswietlanych klatek

gtéwna: 2688 x 1520 (20/20 fps), 2304 x 1296 (20/20 fps),

1920 x 1080 (25/30 fps), 1280 x 720 (25/30 fps)

podrzedna: 1280 x 720 (25/30 fps), 640 x 480 (25/30 fps),

352 x 288 (25/30 fps), 320 x 240 (25/30 fps)

Potozenie odwrdcone normalne, flip, odbicie lustrzane, tryb pionowy, 180 stopni
Warstwa tekst / wideo

tancuch tekstowy (28 znakow),

linia napisow (1 linia o dtugosci 44 znakow)

Strumieniowanie wideo strumien podwdjny H.264 + H.264 lub H.264 + MUPEG
Parametry dzwiekowe

Interfejs dzwiekowy 1-ch 3,5 mm wej$cia audio (mic in/line in) / wyjscie audio
Wejscia/Wyjscia dzwiekowe obstuga podwaojnej Sciezki audio w stereo
Kompresja audio G.711/G.722.1/G.726/MP2L2

Przepustowo$¢ dzwiekowa

64 Kb/s (G.711) / 16 Kb/s (G.722.1) / 16 Kb/s (G.726) /

32-128 KB/s (MP2L2)

Filtrowanie szumoéw z otoczenia obstuguje

Zestaw funkgcji inteligentnych

Wykrycie przekroczenia linii przekroczenie wstepnie okreslonej linii wirtualne;
Wykrycie wtargniecia wtargniecie i szwendanie si¢ w predefiniowanej strefie



Detekcja ruchu

8 zdefiniowanych przez uzytkownika, prostokatna maska,
nastawne poziomy wykrycia, czuto$¢ oraz interwaty czasowe
Sygnalizacja sabotazu wt./wyt./zaprogramowana

Magazyn danych

Magazyn wbudowany wbudowane gniazdo SD/SDHC/SDXC, pojemnos¢ do 128 GB
Magazynowanie sieciowe NAS

Sie¢

Interfejsy 10/100 Mb Ethernet (RJ-45)

Protokoty

TCP/IP, UDP, ICMP, HTTP, HTTPS, FTP, DHCP, DNS, DDNS,
RTP, RTSP, RTCP, PPPoE, NTP, UPnP, SMTP, SNMP, IGMP,
802.1X, QoS, IPv6, Bonjour

Standardy ONVIF (profile S, profile G), PSIA, CGl, ISAPI
Bezpieczenstwo

autoryzacja uzytkownika, znak wodny, filtr adreséw IP, dostep
anonimowy

Zasilanie

Pobdr mocy max. 5.5 W

Zasilanie 12 Vdc / 802.3af PoE

Srodowisko

Temperatura robocza -30 °C do 60 °C

Wilgotno$¢ wzgledna 95% lub mniej (bez skroplenia)

Klasa szczelnosci IP66

Parametry fizyczne

Wymiary (szer. x dtg.) @140 x 100 mm (@ 5.5 x 3.9 cali)
Ciezar 1 kg (2.2 Ibs)

Przycisk reset tak

Klasa odpornosci IK10

Obracanie / pochylanie 3-osiowe

Alarm alarm 1/O



